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VI° TORNEO CHALLENGE “ANDREA CAMBI” – CATEGORIA UNDER 14

Prato, 05 GIUGNO 2016
R E G O L A M E N T O GENERALE
Art.1 – Il Comitato Regionale Toscano , Rugby Club i Cavalieri Prato e Allupins Rugby old club organizzano la manifestazione sportiva denominata: VI° Torneo CHALLENGE “ANDREA CAMBI” - III°  Torneo regione toscana, categoria under 14.
Art.2 – Al  torneo partecipano  esclusivamente RAPPRESENTATIVE Provinciali o Regionali.  

Art.3 – La Società Rugby Club i Cavalieri Prato Asd si carica di tutti i costi relativi al pernotto (nelle modalità identificate per ogni regione), vitto logistica ed  organizzazione nel giorno del torneo. Gli atleti riceveranno una t-shirt commemorativa. 
Art.4   -  Al Torneo possono partecipare gli atleti nati dal 01.1.2002 al 31.12.2003 regolarmente tesserati per la  propria Federazione;  i coordinatori tecnici delle Selezioni iscritte si assumono la responsabilità della dichiarazione anagrafica degli atleti.

Art.6  -  La Società Rugby Club i Cavalieri Prato assicura la costante presenza di medici qualificati e di mezzi di pronto soccorso. Declina peraltro, sin d'ora, qualsiasi responsabilità per incidenti e danni a persone e cose che avessero a verificarsi durante il Torneo o nei trasferimenti.







 

PUNTEGGI E CLASSIFICHE  

Si ricorda che per determinare le classifiche dei gironi, per ogni incontro vengono assegnati:

1.
quattro punti alla squadra vincitrice;

2.
due punti per ogni squadra in caso di pareggio;

3.
zero punti alla squadra sconfitta;

ed inoltre:

a)           un punto di bonus alla squadra che segna tre o più mete;

b)
un punto di bonus alla squadra perdente con differenza di una meta;

Se al termine degli incontri del girone due o più squadre avessero stesso punteggio, oppure ai fini dell’individuazione della miglior seconda le squadre avessero lo stesso punteggio in gironi differenti, la classifica verrà determinata applicando i seguenti criteri in ordine successivo:

1 Vincitrice dello scontro diretto (SOLO PER LE SQUADRE NELLO STESSO GIRONE)
2 Numero totale di mete fatte (fino a quel momento nel torneo)

3 Differenza fra mete fatte e mete subite (fino a quel momento nel torneo)

4 Sfida calci di DROP (3 tentativi per squadra: primo davanti alla porta, sui 22 metri; il secondo sui 15mt lato destro, il terzo sui 15mt lato sinistro del campo), in caso di parità si va ad oltranza fino al +1 di una delle due squadre
Nello scontro diretto nelle semifinali e finali, in caso di parità si prevede

1 Un extra time di 5’ con Golden Meta (chi segna vince)

2 Sfida calci di DROP (3 tentativi per squadra: primo davanti alla porta, sui 22 metri; il secondo sui 15mt lato destro, il terzo sui 15mt lato sinistro del campo), in caso di parità si va ad oltranza fino al +1 di una delle due squadre

REGOLAMENTO TECNICO
Valgono le Regole di Gioco dell’IRB “RUGBY UNION” valide per la categoria U19 salvo quanto di seguito specificato.

Regola 1 - IL TERRENO

1.2 DIMENSIONI RICHIESTE PER IL RECINTO DI GIOCO

Tutta l’Area di Gioco INCLUSI I 5 Metri.
Regola 2 - IL PALLONE

2.7 PALLONI DI DIMENSIONI E PESO RIDOTTI

Il gioco dovrà essere praticato con palloni numero 4.

Regola 3 - NUMERO DEI GIOCATORI - LA SQUADRA

3.1 NUMERO MASSIMO DEI GIOCATORI NELL’AREA DI GIOCO

La gara sarà disputata da squadre composte da 15 giocatori.

La gara DEVE iniziare con 15 giocatori per squadra.

La gara non potrà continuare se una squadra rimane con meno di 11 giocatori in campo.

3.4 GIOCATORI NOMINATI COME RISERVE

Le riserve, che possono sedere in panchina, non avranno limiti di numero.
3.12 GIOCATORI SOSTITUITI CHE RIENTRANO A GIOCARE

Non esistono limitazioni riguardo al numero delle sostituzioni che possono essere effettuate durante il singolo incontro o il Torneo.

Regola 10 - ANTIGIOCO

Il giocatore che commette un fallo equivalente all’espulsione temporanea dovrà essere sostituito in gara per la durata di 5 minuti . In caso di fallo grave equivalente al cartellino rosso il giocatore che ha commesso il fallo dovrà essere sostituito per tutta la durata dell’incontro.
Regola 17 - Maul

17.6 NON CORRETTA CONCLUSIONE DI UN MAUL

(a) Nel momento in cui il maul arresta il suo avanzamento originario, la squadra portatrice del pallone ha 3 secondi per far uscire il pallone dal maul.

Punizione: Calcio Libero.

Regola 19 – Touch e rimessa laterale

NESSUN GUADAGNO TERRITORIALE

Quando il pallone è calciato direttamente in touch da una qualsiasi zona dell’area di gioco, comprese quindi l’area di meta e dei 22 metri, il gioco riprenderà con un calcio libero sul punto dal quale è stato effettuato il calcio, la squadra che non ha calciato avrà il diritto di giocare il pallone.

La norma di cui sopra si applica anche se il pallone viene calciato direttamente in touch a seguito di un Calcio di Punizione.

NON Si giocheranno rimesse laterali. PUO’ ESSERE GIOCATA LA TOUCH VELOCE dal punto di uscita del pallone fino al punto da dove è stato calciato il pallone (in proiezione sulla linea di rimessa laterale)
Regola 20 - MISCHIA

SI GIOCHERANNO LE MISCHIE A 8 GIOCATORI, con l’inclusione dei flanker.

LA FORMULA DEL TORNEO
Ritrovo squadre : ore 09.00 (ore 10 per selezione Emilia e Romagna)

Inizio manifestazione: ore 10.00

Termine manifestazione: ore 17.00
La formula prevede quattro gironi da tre: le prime classificate si sfideranno per il 1° - 4 posto, le seconde dal 5° all 8° posto e le terze dal 9° al 12° posto attraverso prima semifinali eppoi finali.
I tempi delle gare: 

Gironi iniziali – TEMPI UNICI da 15’

Semifinali a scontro diretto – DUE TEMPI DA 10’ CON WATER BREAK DI 1’ 

Finali a scontro diretto – DUE TEMPI DA 10’ CON WATER BREAK DI 2’


TOTALE MINUTAGGIO nella GIORNATA: 70’

ORGANIZZAZIONE EVENTO
ARRIVO 
Al proprio arrivo le squadre saranno indirizzate alla segreteria centrale per la consegna del libro documenti – NON SI FA CONTROLLO LISTA GARA. Riceverete due casse di acqua e l’assegnazione del posto spogliatoio,
GLI SPOGLIATOI, LE DOCCE, LA MENSA

Gli spogliatoi disponibili saranno i due centrali dello stadio “Chersoni” ed i tre dell’impianto “Fantaccini”. Ogni squadra dovrà cambiarsi rapidamente nello spogliatoio indicato, recuperare tutte le borse e metterle ordinate all'interno di esso. Le docce sono disponibili, si prega le squadre che non dovranno fare le finaline di andare subito a farsi la doccia, così da far pranzare quanto prima le altre. 

Per la mensa niente buoni pasto: al momento del pranzo sarete "cancellati" dalla lista all'ingresso mensa.

I CAMPI

I campi sono tre, lo stadio “Chersoni”, Il Sussidiario di rugby e l’adiacente campo di calcio.
REGOLE EXTRA RUGBY
Si chiede la massima collaborazione agli educatori al fine di tenere un comportamento costruttivo e sensato ai bordi del campo. L'Accesso al campo sarà consentito a n.2 allenatori ed a n.2 dirigenti. Gli altri dovranno rimanere al di fuori del rettangolo di gioco.
BRIEFING ARBITRI – EDUCATORI

Alle ore 09.45 sarà effettuato un briefing tra i tecnici e gli arbitri per individuare le criticità e  ed i temi comuni da sviluppare durante la manifestazione.
RESPONSABILI DEL TORNEO - INFORMAZIONI

Si indicano nelle seguenti persone i manager della manifestazione, per qualsiasi informazione loro sono a vostra disposizione. 
Lucianella Biagini, delegato provinciale CRT FIR – PRATO, 338 3383387, delegatoprovinciale.po@federugby.it
Francesco Fusi, Responsabile RC I cavalieri Asd, 347 9901313, topo.icavalieriprato@federugby,it 
Ringraziando i comitati per la cortese attesa,

Riccardo Bonaccorsi, Presidente Comitato regionale toscano
	 Girone A
	Girone B
	 Girone C
	Girone D

	Veneto 1
	Emilia
	Lazio 
	Veneto 2

	Pirati
	Cinghiali
	Campania
	Rappresentativa CaL

	Romagna
	Marche
	Friuli V.G
	Gigli


Fase eliminatoria
	Ore
	
	Campo Chersoni
	Ris.
	
	Campo Fantacalcio
	Ris.
	
	Campo Fantarugby
	Ris.

	10.00
	1
	Veneto 2 – CaL
	-
	2
	Lazio – Friuli V.G
	-
	3
	Cinghiali- Marche
	-

	10.20
	4
	Veneto 2 – Gigli
	-
	5
	Veneto 1 - Pirati
	-
	6
	Lazio – Campania
	-

	10.40
	7
	Campania – Friuli V.G
	-
	8
	Veneto 1 - Romagna
	-
	9
	Marche - Emilia
	-

	11.00
	10
	Gigli – CaL
	-
	11
	Pirati - Romagna
	-
	12
	Emilia – Cinghiali
	-


Semi-finali 
	Ore
	
	Campo Chersoni
	Ris.
	
	Campo Fantacalcio
	Ris.
	
	Campo Fantarugby
	Ris.

	11.30
	13
	1°A  - 1°B
	-
	14
	2°A  - 2°B
	-
	15
	3°A  - 3°B
	-

	11.55
	16
	1°C - 1°D
	-
	17
	2°C - 2°D
	-
	18
	3°C - 3°D
	-


Finali 1°/12°

Si giocheranno tutte sul campo dello stadio “Chersoni” a Partire dalle ore 14.00, ogni 25’ minuti.

Le squadre si devono presentare sul campo di gioco 5 mn. prima dell’inizio dell’incontro.

Durata degli incontri: un tempo di 15 minuti nel girone, due tempi da 10 minuti nelle fasi finali, 4 partite totale 70 minuti)
CLASSIFICA FINALE   
	1. 
	2. 
	3. 
	4. 

	5. 
	6. 
	7. 
	8. 

	9. 
	10. 
	11. 
	12. 


